Julian Petit

ARTISTE NUMERIQUE

Etudiant en 3éme année de bachelier en Art numérique a ARTS? a Mons, je recherche un
stage afin de mettre en pratique mes compétences et de participer a des projets
créatifs en équipe.

Passionné par la création artistique et inspiré par la pop culture, mon champ de travail

s'étend du mapping vidéo au jeu vidéo.

J'ai réalisé plusieurs projets dans le Hainaut, avec des collaborations prochainement a
l'international.

Curieux et motive, je développe continuellement mes compétences

artistiques et techniques.

Mon portfolio reflete ma polyvalence, mon sens esthétique et mon engagement dans la
création visuelle.

INFORMATION PERSONNELLE PROJET ACCOMPLIS
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0 s e Mapping vidéo a "Mons en lumiéres”
Q 6200 Chatelineau ° Mappip_g vidéo a “Les n‘uits des passins #9”
e Exposition personnelle a Tournai pour Transculture
% 0478 10 54 66 dans le cadre de “Lumen 2024”
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. e Participation aux “IA Days 2025” dans la section
COMPETENCES jeu vidéo
o Modélisation 3D, texturing
o Animation 3D

o C# oriente Unity

o Montage vidéo

o Adaptabilité

o Narration visuelle

o Storyboard

2026
e Mapping vidéo a “Mons en lumiéres” en collaboration
avec des étudiants de OCAD de Toronto

CENTRES D’INTERET

e Développement de projet artistique personnel
e Déeveloppé mes compétences techniques plus loin
e Arts visuels

LOGICIEL COURANT

o Blender

4 e Pop culture
o Unity z

: e Dessin
o Krita i idé
o Photoshop =
o Premiere
o After effect FORMATION

2023
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